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Welchen Typ hat der Ruckgabewert von
Channel.one2one().in()?
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Welches dieser Begriffe ist kein Keyword
von OMP?
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- Runnable r = new Runnable() {public void runQ{}};
- try { r.start();

-} finally {

- throw new NullPointerException(); }




- Runnable r = new Runnable() {public void runQ{}};
- try { r.start();

: } finally {
- throw new NullPointerException(); }
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'6: Die Verwendung von Listener, um
—~

innerhalb des Programms Events

e weiterzugeben.

4 Das Model unabhangig vom GUI
Zu implementieren.

| ! Niemals getGraphics() auf einer
1 Swing Komponente aufzurufen,
sondern alles in der Methode

Die Synchronisation zwischen
Threads und dem EDT mittels
SwinguUtilities.invokeAndWait(...).

paint(g) zu zeichnen.
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synchronized(lock) {
lock.wait();
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" notifyAll() auf einem nicht-
synchronisierten Objekt
aufzurufen.

notify() auf einem Objekt

| aufzurufen, auf dem noch kein
2= wait() aufgerufen wurde.
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Atomicinteger i = new Atomiclnteger(0);
l.getAndSet(i.getAndIncrement()+i.getAndAdd(i.getAndDecrement()));

System.out.printin(i.get());
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I.getAndSet(i.getAndIncrement()+i.getAndAdd(i.getAndDecrement()));

l.getAndIncrement()+i.getAndAdd(i.getAndDecrement())
=> ret=0, i=1

I.getAndAdd(i.getAndDecrement())

=>ret=1, i=0

l.getAndAdd(1)
=>ret=0, I1=1

i.getAndSet(0 + 0);
=> ret=1, i=0

==>j.get()=0
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Welchen Methoden in Java entsprechen
die Methoden P() und V() aus der
Semaphoren Theorie?
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g P = demand(), V = restore()
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Welchen Methoden in Java entsprechen
die Methoden P() und V() aus der
Semaphoren Theorie?
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j P = power(), V = want() e

: acquire(), V = release()



t = new Thread() {
public void run() {
t.start();

} ¥
t.start();
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Startet zwei neue Threads tartet unendlich viele Threads
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t = new Thread() {
public void run() {
t.start();
j
t-start()-
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